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はじめに

⚫ 論理合成システムはRTL記述によるデザインの性能をいち早く予測する
ための機能です。

⚫ 論理合成システムは、ユーザ指定のライブラリーを使用してRTL記述か
らネットリストを生成します。ユーザは、生成されたネットリストを基にして
様々な解析ツールによりデザインの性能を測定する事ができます。

⚫ 論理合成システムには制約が少ないので、RTL設計の初期段階から
論理合成を行えます。したがって、早期に論理合成可能か否かを判定
する事ができます。また、予期しないラッチ生成を早期に発見できる機
会にも恵まれます。

⚫ 論理合成システムは、GUIを持たないターミナルでも使用できますが、
以下では SystemVerilog IDE の一機能としての論理合成システム
の概要を解説します。

⚫ 論理合成システムは Windows の環境で動作します。
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論理合成システム概説
論理合成システムは設計の初期段階における性能予
測機能として位置付けられています。論理合成システム
はネットリストを生成しますが、所謂論理合成としてのス
タンスをとっていません。
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論理合成システムの構成と役割

⚫ 論理合成システムは、合成、最適化、テクノロジーマッピングから構
成されています。それぞれの過程の終了時には処理結果がモデル
形式で出力されます。最後のステップではモデル形式の代わりに 
Verilog または SystemVerilog 形式として出力されます。
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論理合成 最適化 テクノロジーマッピング 性能解析

SystemVerilogによるRTL記述を
ブール代数とモジュールやゲートのイン
スタンスで表現します。この段階では、
ブール式は最適化されていません。

論理合成ステップで得られた結
果を最適化します。

最適化された結果をネットリストで表
現します。この時には、ユーザ指定のテ
クノロジーライブラリーが使用されます。
テクノロジーが定まっていない設計初期
段階ではこのステップをスキップできます。

ユーザは、生成されたネットリストを使
用して様々な解析を行います。



論理合成、最適化、テクノロジーマッピング

⚫ 論理合成に必要なステップは、Build Netlist ダイアログを使用す
ると簡単に行えます。

⚫ ダイアログでは、テクノロジーライブラリーやネットリスト名称を指定しま
す。その他、特別な回路の使用を指示します。

⚫ 指定が完了したら、Runボタンをクリックするだけで論理合成が行わ
れます。

⚫ 論理合成が終了すると Synthesis Summary パネルに合成結
果の総括情報が表示されます。また、生成されたネットリストはプロ
ジェクトの Synthesis フォルダーに登録されるので、テキストエディタ
で開く事ができます。
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Build Netlist ダイアログ
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⚫論理合成の対象となるソースファ
イルは自動的に収集されます。

⚫ Technologyチェックボックスが選
択されていなければテクノロジー
マッピングはスキップされます。

⚫ネットリストの形式としてVerilog
またはSystemVerilogの選択を
できるので、使用する解析ツール
に合わせて選べます。



合成例
簡単な回路記述を使用して論理合成機能を紹介し
ます。
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モデル形式

⚫ テクノロジーが定まっていない設計初期段階ではテクノロジーライブラ
リーを指定せずに合成できます。この場合には、合成結果はモデル
形式で出力されます。

⚫ モデル形式はシンプルなシンタックスなので、解析は容易です。
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フリップフロップのRTL記述 モデル形式による合成結果



マルチプレクサ
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マルチプレクサのRTL記述

合成されたネットリスト



プライオリティコーディング
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プライオリティコーディング
のRTL記述

合成されたネットリスト



プライオリティコーディング
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プライオリティコーディング
のRTL記述

合成されたネットリスト



デコーダー
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デコーダーのRTL記述

合成されたネットリスト



カウンター
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カウンターのRTL記述

合成されたネットリスト



Grayカウンター
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GrayカウンターのRTL記述 合成されたネットリスト



RSラッチ
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RSラッチのRTL記述

合成されたネットリスト



非同期セットとリセット付きのフリップフロップ
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フリップフロップのRTL記述

合成されたネットリスト



JK-フリップフロップ
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JK-フリップフロップのRTL記述

合成されたネットリスト



おわりに
プレゼンテーションをご覧頂きまして有難うございます。
論理合成システムの製品評価は近々可能になります。
ご興味のある方は、是非、ご連絡下さい。
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